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= |6

NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, AND .’.’ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO., LTD.

WARNING: PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D’EMPLOI” QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES ACCESSOIRES
AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDEINUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR
SORGFALTIG DURCH!.

Original

Seal of
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO HAS APPROVED THE
QUALITY OF THIS PRODUCT. ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL WHEN
BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO ENSURE COMPLETE
COMPATIBILITY WITH YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE
PRODUIT ET QU'IL EST CONFORME AUX NORMES D’EXCELLENCE EN
MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE.
RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC
VOTRE SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DASS SIE
NINTENDO-QUALITATAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB IMMER
AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR KAUFEN,
DAMIT SIE SICHER SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM PASST.

90-DAY LIMITED WARRANTY

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS

ACCLAIM-ENTERTAINMENT LTD. ("ACCLAIM") warrants to the original consumer purchaser that the
Nintendo Game Pak ("PAK") shall be free from defects in material and workmanship for a period of 90 days
from the date of purchase.

If a defect covered by this warranty occurs during this 90-day limited warranty period, ACCLAIM will repair or
replace the defective Pak, at its option, free of charge.

To receive this warranty service, return the Pak postage prepaid, insured, and with proof of the date of
purchase to:

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

Moreau House, 112-120 Brompton Rd., Knightsbridge,

London SW3 1JJ, England

Paks returned without proof of the date of purchase or after the 90-day limited warranty period will, at the
option of ACCLAIM, be repaired at the service charge then in effect for out-of-warranty repair. Call (071) 344
5000 for the amount of this charge. (Repair done after acceptance of the quotation.) Payments must be made
by cheque or money order, payable to

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

This warranty shall not apply if the Pak has been damaged by negligence, accident, abuse or modification
subsequent to purchase. This warranty does not interfere with your statutory rights.

For all information on this Game Pak or other Acclaim Game Paks, call the Acclaim "Hotline" at (071)
225 1166.

The racing car and all depictions or linenesses thereof are the property of Newman Haas Racing. All Rights
Reserved. IndyCar and the IndyCar Helmet Logo are registered trademarks of the Indianapolis Motor
Speedway Corporation under exclusive license to Championship Auto Racing Teams, Inc. Game design and
software 1994 Gremlin Graphics Software Ltd. Accliam is a registered trademark of Acclaim Entertainment,
Inc. 1994 Acclaim Entertainment Inc. All Rights Reserved.

GEWAHRLEISTUNG

Acclaim Entertainment GmbH gewabhrt fiir die Dauer von sechs

Monaten ab Kauf eine Qualitatsgarantie fir in Deutschland von Acclaim Entertainment GmbH gekkauften
Produkte. Die Gewahrleistung ist nach Wahl von Acclaim auf eine Méngelbeseltigung oder auf eine
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produkts beschrankt; weitargehnde Anspnrche sind ausgeschloosen.
Die Gewabhrleistung erlischt, wenn der Mangel auf eine unsach gemaBen Behandlung und/oder nicht
autarlsierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschadigungen nach dem Kauf benrht.

Zur Wahmehmung der Garantie wenden Sie sich bitte an der Handler, bei dem Sie das Spiel erworben
haben.

Vertrieb durch: Acclaim Entertainment GmbH, Mbhlsbasse 10, 81675 Miinchen, Deutschland.
FRANCE SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)

ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit la présente cartouche NINTENDO contre tout défaut durant une
période de 90 jours a compter de la date d'achat.

Si un défaut de fabrication apparait pendant la période de garantie, ACCLAIM ENTERTAINMENT SA
réparera ou remplacera gratuitement la cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, veuillez retourner la cartouche a votre revendeur NINTENDO avec un
justificatif d'achat a:

GAUMONT COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO

Division ACCLAIM

31 Rue Louis Pasteur, 92200 Boulogne-Billancourt, France

Pour plus d'informations sur les jeux Accliam, vous pouvez consulter:

¢ Le minitel au 36 - 15 ACCLIAM

¢ Le vocal ACCLAIM au 36, 68, 10, 25.

Les cartouches retournées sans facture ou apres |'expiration de la durée de la garantie seront au choix de
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA, soit réparées soit remplaceées a la charge du client.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par négligence, accident, usage abusif, ou si

elle a été modifiée aprés son acquisition.

PRODOTTO CONFORME AL DECETO LEGISLATIVO 27/9/1991, N 313 IN
ATTUAZIONE DELLA DIRETTIVA 88/378/CEE. NON ADATTO A BAMBINI DI
ETA INFERIORE Al 36 MESI A CAUSA DELLE PATI TROPPO PICCOLEE
DEL CONSEGUENTE RISCHIO DI INGESTIONE. CONSERVARE LE
ISTRUZIONI O LA SCATOLA PER FUTURA REFERENZA.
This product is exempt from classification under UK Law. 2
In accordance with The Video Standards Council Gode of Practice
itis considered suitable for viewing by the age range(s) indicated.




Have you ever imagined what it would be hke to roar a state-of-the-art IndyCar® around a track at
200 miles per hour? :
‘Have you ever imagined the kind of skills needed to outpace a field of expeﬁ racers and be the
1o see the checkered ﬂag" . ‘
Have you ever ;magme yau would someday be able to test your wits & d reﬂexes against the ‘
ghe: I ‘




CUSTOMIZE YOUR INDYCAR®

Now it's time to customize your car with six categories of options!
MODIFY CAR allows you to make changes to ﬁve important areas of your IndyCar®. For complele
details, see MODIFY YOUR INDYCAR®,

tracks. Press UP or DOWN on the CONTROL PAD to select the tire you wish to modify. Press the
LEFT or RIGHT triggers to cycle through the three tire compounds. Press the START button once
you are satisfied with your selection.

CAMBER allows you the option of altering the suspension on each of the four tires, enabling
you to oversteer to either the left or the right. Each tire may be modified to a maximum of 3°. Use
camber to offset the effects of wings. The downward force of wings puts pressure on the suspension,
caus ng tires 1o lift off the ground outside of the tire, whid! results in significant tire wear and
‘ b : L




S

B CHAMPIONSHIP POINTS

In a Full Season Competition, your main goal is to accumulate the most championship points.
It is not always necessary for you to win every race, but it Is important that you frmsh each race
1o eam these valuable points. '

% FPIT = POl
When your fuel is running low or your tires are wearing
thin, it's time to hit the pits!
_ To enter the pit, steer your cat into the pit lane and
C e v is initiall

POSITION POINTS

1st

2nd

3rd

4th

5th

6th

7th

8th

9th
10th
11th
12th

Fastest Qualifier
Most Laps Led




%ﬁ SOLIMND :sie wahlen, ob Sie

Soundeffekte und Musik oder nur Soundeffekte horen mochten.




STELLEN SIE IHR PERSCOIN] ICHIES
INDYCARe ZUSAMMEMN

Mit MODIFY CAR (Wagen verandern) kbnnen Sie funf Hauptmerkmale Ihres Wagens emstellen. Mehr
. dazy weiter unten im Abschnitt VERANDERUNGEN AN IHREM INDYCAR®,
Durch dte Opt»on DASHBOARD (Armaturenbrett) bes’ummen Sie, welche der fglgende n
‘ y . osm

FEUERKNOPF. um einen kleineren, und den RECHTEN FEUERKNOPF um einen groBeren
Neigungswinkel einzustellen. Nachdem Sie diese Einstellungen vorgenommen haben, driicken Sie START.
Mit TIRES (REIFENART) wahlen Sie fiir ;edes Rad einzeln die Reifenart: "hard" (hart), "medium’ (mit-
el) oder "soft! (weich). Weiche Retfen Welsen eine bessere Bodenhaftung auf, geben daher bessere
ber d schleumgungsfahtgkevt Allerdings nutzen sie sicn auch




STANDARDEINSTELLUNGEN ' Die SCHWARZE FLAGGE Ein Fahrer, der die schwarre Flagge gezeigt bekommt,

muB sofort die Boxen anfahten. Sollte er die schwarze Flagge ignorieren, kénnen ihn

: | | 2zwel Strafen erwarten:
Herunterschalten , Hochschalten | 1, Samitliche Runden, die dieser Fahrer abschheﬁt wahrend die schwarze Ffagge

Nach ﬁﬁks/rﬂechts lenken e : __-Beschleunigen ! gumg |s; werden mchtgezahlt

Bremsen

POSITION

1st
2nd
3rd
4th
5th |
6th . . :
7th 6 i :

8th

9th

10th

11th

12th
Beste Oualifikationszeit
Meiste Runden Muhrung




PAS SWO R D

e sivous pamctpez aune cempetmon qm colivee a sal-
ntiere




PERSONNALISER
VOTRE INDYCAR®
1l est maintenant temps de penonnaliser votre véhicule, grace aux six catégories d'options!
MODIFY CAR (MODIF!ER VO!TURE) vous permet de modther <ing parties ;mportantes de votte IndyCar@' Pour

TIRES (PNEUS) pour chacun de vos pnaus, vous pouvez choisir qu'il soit mou (soft), moyen (mediumj) ou
dur (hard) . Les pneus mous adhérent mieux, ce qui permet une meilleure maniabilité et une meilleure
. acosleration, mais ils slusent plus vite. Utilisez des pneus mous pour les circuits de routes. Les pneus dun
adherent moins, mais ils dureront plus fongtemps. Comme l'accélération est moins importante que sur les
ircuits fortueux, utilisez des pneus plus dun sur les cirouits ovales. Appuyez vers le haut oule bas surle
ONTROL PAD pour selecnonner le prey que vous desirez modifier. Appuyez sur le bouton GAUCHE ou
30 ¢ ' TART




REGLAGES PAR DEFAUT

Vitesse inferiel

Le DRAPEAU NOIR Si le drapeau noir est moniré & une voiture de course, elle
doit immédiatement se rendre aux stands. Si un pilote ignore ce drapeau noir, deux
choses peuvent avoir lieu:

1. Le pilote ne bénéficiera pas des tours accomplis jusqu'a ce qu'il obéisse au signal.

2, Le pilate sera immédiatement disqualifié de la course et son score annulé.

Dans Newman Haas IndyCar® avec Nigel Mansell, vous risquez le drapeau noir si:

A. Vous dépassez alors qu'an vous a montré le drapeau jaune.
B. En mode Simulation, si vous igrorez la limite de vitesse de 100MPH/180Km/H
dans la voie des stands.

Le DRAPEAU BLANC Le drapeau blanc indique aux pilotes qu'ils entament le
demier tour des essais ou de la course.

POSITION POINTS

1 ére 20
2ere 16
3ere 14
4ere 12
5ere 10
6ere
7ere
8ere
9ére
10ere
11ere
12¢re
Meilleur temps de
qualification
Max. de tours en téte







